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	angielskim
	


1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIÓW

	1.1. Kierunek studiów
	Mechatronika

	1.2. Forma studiów
	Studia stacjonarne / studia niestacjonarne

	1.3. Poziom studiów
	Studia pierwszego stopnia inżynierskie

	1.4. Profil studiów*
	Praktyczny

	1.5. Osoba przygotowująca kartę przedmiotu      
	dr inż. Wojciech Iwanicki

	1.6. Kontakt 
	wiwanicki@ujk.edu.pl


2. OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

	2.1. Język wykładowy
	Polski, angielski

	2.2. Wymagania wstępne*
	Podstawy informatyki


3. SZCZEGÓŁOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

	3.1. Forma zajęć 
	Wykład – 15h; Ćwiczenia – 15h

	3.2. Miejsce realizacji zajęć
	Zajęcia w pomieszczeniach Filii oraz zdalnie przy użyciu platform dostępnych w Uczelni

	3.3. Forma zaliczenia zajęć
	Wykład, ćwiczenia: zaliczenie z oceną

	3.4. Metody dydaktyczne
	Wykład informacyjny z użyciem komputera, ćwiczenia laboratoryjne

	3.5. Wykaz literatury
	podstawowa
	1. Dec Z., Konieczny R.: ABC komputera. Edition 2000, Kraków 2000.

	
	uzupełniająca
	1. Adusiewicz R.: Wstęp do informatyki. Poldex, Kraków 1997.

2. Wirth N.: Algorytmy + struktury danych = programy. WNT, Warszawa 1999.

3. Beynon– Davies P.: Systemy baz danych. WNT, Warszawa 2000.

4. Henning D. E.: Wojna informacyjna i bezpieczeństwo informacji. WNT, Warszawa 2002.

5. Osowski S.: Sieci neuronowe w ujęciu algorytmicznym. WNT, Warszawa 1996.


4. CELE, TREŚCI I EFEKTY UCZENIA SIĘ
	4.1. Cele przedmiotu 
Wykład:

C1. Przedstawienie modelu relacyjnych baz danych i  podstawowych technik sztucznej inteligencji
C2. Przybliżenie zagadnień teoretycznych leżących u podstaw informatyki

Ćwiczenia:

C3. Poznanie technik programowania komputerów w wybranym języku wysokiego poziomu


	4.2. Treści programowe 
Wykład (15h)
1. Pojęcie informatyki, informacji i jej przetwarzanie.

2. Systemy liczbowe.

3. Architektura systemów komputerowych. 

4. Algorytmy.

5. Kompilatory i języki programowania. Programowanie proceduralne i obiektowe.

6. Języki programowania wysokiego poziomu. 

7. Bazy danych i relacyjne bazy danych. 

Ćwiczenia (15 h)
1. Zadania na systemach liczbowych.
2. Zapis wybranych algorytmów w schematach blokowych i w języku programowania wysokiego poziomu. Testowanie algorytmów.
3. Zagnieżdżanie pętli w algorytmie blokowym.

4. Podstawy wybranego języka programowania
5. Zaawansowane programy w środowisku Lazarus

6. Indywidualny projekt.

7. Podsumowanie i zaliczenie ćwiczeń.


4.3. Przedmiotowe efekty uczenia się
	Efekt 
	Student, który zaliczył przedmiot
	Odniesienie do kierunkowych efektów uczenia się

	w zakresie WIEDZY:

	W01
	Ma wiedzę w zakresie matematyki obejmującą elementy algebry, analizy matematycznej a w szczególności analizy zagadnień mechaniki ciągłej i dyskretnej, wytrzymałości, termodynamiki i analizy algorytmów.
	M1P_W01

	W02
	Ma wiedzę w zakresie architektury systemów i sieci komputerowych oraz systemów operacyjnych, niezbędną do instalacji, obsługi i utrzymania narzędzi informatycznych służących do symulacji i projektowania układów, systemów i urządzeń mechatronicznych.
	M1P_W03

	w zakresie UMIEJĘTNOŚCI:

	U01
	Potrafi ocenić istniejące rozwiązania układów mechatronicznych, mechanicznych, elektronicznych i sterujących ich funkcjonowanie, przydatność i możliwość zastosowania dla konkretnego systemu.
	M1P_U01

	U02
	Potrafi zidentyfikować oraz wykonać specyfikację w zakresie inżynierskim prostych zadań z informatyki oraz na podstawie wyników wyciągać konstruktywne wnioski.
	M1P_U03



	U03
	Potrafi przygotować w języku polskim i w języku angielskim informację zawierającą omówienie wyników realizacji zadania inżynierskiego.
	M1P_U09


	w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH:

	K01
	Student rozumie potrzebę i zna możliwości ciągłego dokształcania się – podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych, społecznych w karierze zawodowej inżyniera mechatronika
	M1P_K01

	K02
	Student jest gotów do wypełniania zobowiązań społecznych, współorganizowania działalności na rzecz lokalnego środowiska, inicjowania działań na rzecz interesu publicznego poprzez myślenie w sposób innowacyjny i przedsiębiorczy, w szczególności w zakresie poprawy życia społecznego poprzez stosowanie rozwiązań technicznych z dziedziny mechatroniki
	M1P_K02

	K03
	Student jest gotów do przestrzegania zasad etyki zawodowej inżyniera mechatronika od siebie i otoczenia zawodowego, do dbałości o dorobek i tradycje zawodów technicznych związanych z szeroko rozumianą mechatroniką.
	M1P_K03


	4.4. Sposoby weryfikacji osiągnięcia przedmiotowych efektów uczenia się 

	Efekty przedmiotowe

(symbol)
	Sposób weryfikacji (+/-)

	
	Egzamin ustny/pisemny*
	Kolokwium*
	Projekt*
	Aktywność               na zajęciach*
	Praca własna*
	Praca                  w grupie*
	Inne (jakie?)*

	
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć

	
	W
	C
	L
	W
	C
	L
	W
	C
	L
	W
	C
	L 
	W
	C
	L
	W
	C
	L 
	W
	C
	L 

	W01 - W02
	+
	-
	-
	+
	+
	-
	-
	-
	-
	+
	+
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	U01 - U03
	+
	-
	-
	+
	+
	-
	-
	-
	-
	+
	+
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	K01 - K03
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	+
	+
	-
	-
	-
	-


*niepotrzebne usunąć

	4.5. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się

	Forma zajęć
	Ocena
	Kryterium oceny

	wykład (W)*
	3
	(50,65>% ogólnej liczby punktów do zdobycia na kolokwium zaliczeniowym pod warunkiem uzyskania zaliczenia z ćwiczeń z niniejszego przedmiotu

	
	3,5
	(65,70>% ogólnej liczby punktów do zdobycia na kolokwium zaliczeniowym pod warunkiem uzyskania zaliczenia z ćwiczeń z niniejszego przedmiotu

	
	4
	(70-80>% ogólnej liczby punktów do na kolokwium zaliczeniowym pod warunkiem uzyskania zaliczenia z ćwiczeń z niniejszego przedmiotu

	
	4,5
	(80-85>% ogólnej liczby punktów do zdobycia na kolokwium zaliczeniowym pod warunkiem uzyskania zaliczenia z ćwiczeń z niniejszego przedmiotu

	
	5
	Powyżej 85% ogólnej liczby punktów do na kolokwium zaliczeniowym pod warunkiem uzyskania zaliczenia z ćwiczeń z niniejszego przedmiotu

	Ćwiczenia (C)*
	3
	(50,65>% ogólnej liczby punktów do zdobycia za sprawozdania z ćwiczeń, obecność oraz aktywność studenta na zajęciach

	
	3,5
	(65,70>% ogólnej liczby punktów do zdobycia za sprawozdania z ćwiczeń, obecność oraz aktywność studenta na zajęciach

	
	4
	(70-80>% ogólnej liczby punktów do zdobycia za sprawozdania z ćwiczeń, obecność oraz aktywność studenta na zajęciach

	
	4,5
	(80-85>% ogólnej liczby punktów do zdobycia za sprawozdania z ćwiczeń, obecność oraz aktywność studenta na zajęciach

	
	5
	Powyżej 85% ogólnej liczby punktów do zdobycia za sprawozdania z ćwiczeń, obecność oraz aktywność studenta na zajęciach


5. BILANS PUNKTÓW ECTS – NAKŁAD PRACY STUDENTA

	Kategoria
	Obciążenie studenta

	
	Studia

stacjonarne
	Studia

niestacjonarne

	LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOŚREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
	30
	20

	Udział w wykładach
	15
	10

	Udział w ćwiczeniach
	13
	8

	Udział w kolokwium zaliczeniowym
	2
	2

	SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/
	20
	30

	Przygotowanie do ćwiczeń
	10
	15

	Przygotowanie do kolokwium
	5
	10

	Zebranie materiałów do projektu, kwerenda internetowa*
	5
	5

	ŁĄCZNA LICZBA GODZIN
	50
	50

	PUNKTY ECTS za przedmiot
	2
	2


*niepotrzebne usunąć
Przyjmuję do realizacji    (data i czytelne  podpisy osób prowadzących przedmiot w danym roku akademickim)




             ............................................................................................................................
